NOUVELLE CASE

Se déplacer sur une case
Environnement (hors Montagne)

Signs

Signe en survol de la case

Signe a la sélection de la case

[Feedback du personnage ~ qui
se déplace

(Plaine) Feedback darrivée surla
case

Feedbacks

surla case

(Forét) Feedback darrivée surla (Roulotte) Feedback darrivée sur  (Cristallerie) Feedback d'arrivée (Village) Feedback d'arrivée sur la
sse. la case. case

Contours de la case en surbrillance

Amchage duna cesotton rpide da
e (Tuto uniquement )

Petit halo se propageant depuis
les contours de Ia case.

Animation de déplacement du

Mouvement dherbe

Mouvement dherbes PUIS.

Retoumnement de la case
montrant une case Ennemi,
Roulotte ou Plaine

Mouvement des bibelots

Lumiére dans la Roulotte qui
anime

Appariion de la boutique
(voir RPG)

Mouvement des wagons
Lumiére dans la Cristallerie qui
Sanime

Apparition du bouton d'accés &
Ia Purification

Mouvement dans le Vilage
Lumiere des lampadaires.
stanime

Pulsation du Catalyseur des
autres Villages de la méme
Region arrétée (pour le joueur)
Afichage du HUD de Sponsor
(voir RPG)

x Signe hors survol de la case
Visuel (Mige) Caalyseur et assoc

fes pulsations plus fortes
Sonore X

Son de survol 4 larrivée de a souris

Son de validation

Brit de pas

|Ambiance changeant (transition) de
Ia case de départ a la case

Ambiance de Plaine

Bruitage de retroumement de
case PUIS

Ambiance de Forét

(si pas Ennemi) PUIS
Son assoce & Tament sppars
ajouté sur fambianc

Ambiance de la Roulotte

Ambiance de la Cristallerie

‘Ambiance du Village

Bruit douverture de Sponsor
(voir RPG)

nemi
‘Syncristal et Syncristal)

Signe & la sélection de la case

Feedback du personnage  qui
se déplace

Se déplacer sur une case
Montagne ou sous le Broulard Signe Foedsacks
ane en surv ane & a séloction Feedback du personnage  qui  (Montagne) Feedback darrivée sur
x Signe en survol de la case Signe  la sélection de Ia case Faeias e
Visel x x x x
Sonore x Son derreur x x
Se déplacer sur une case

Adversals (Ennerm, Zone Signs Feedbacks

(Ennemi) Feedback d'arrivée sur la
case

2one du Syrctsta) Feadback
jée sur la case

Petit halo se propageant depuis  les

ntours de la case

Animation de déplacement du

personnage (Zone du Syncristal)
A

Fimation d'engagement du Combat
(Ennemis, Syncristal)

(Ennemi) Animation de réaction &
son aggression

(Syncristal) Augmentation de la
brilance du cristal

(puis voir Combat)

Disparition puis apparition des
autres avatar sur leur nouvelle case

Retournement des cases des
égions 1 et 2

Translate caméra suivant les cases
ui se retournent PUIS par défaut

X Signe en survol de Ia case
Contours de la case en surbrilance.
Visuel
Affichage (au-dessus de Adversaire)
de ses Altributs et de ses Postures
possibles
Sonore Son de survol a larrivée de la souris

Son de validation

|I de pas (Zone du Syncnsta\)
Engagemen Combat
Symr

|Ambiance changeant (transition) de

la case de départ a la case
Garrivée (Zone du Syncristal)

Brut dengagement de Combat
Bruit de réaction de IEnnemi

(puis voir Combat)

Disparition pus apparition

Bruitage de retournement des cases

NOUVELLE REGION

‘Atteindre une nouvelle Région

Brtage de loot pour chaque.
Consommable regu (cf Pioche)™

Cri de victoire des Héros Sains

Son épique !

Cri de victoire des Héros Sains

Son épique !

Cri de victoire du Héros

Son de puissance !

(case précadent le Brouilard Signs Feedbacks
PAS
% Signe en survol de la case Signe & a sélection de la case | Fe00back du personnage quise  Feedback darrivéo sur la case
déplace avant Ia nouvele Région
Dispariion progressive du
Pelithalo se les | Animation
Visuel Gontours de la case en surbrilance e Dropagoan! dop et oullard dypersonnage vers
Bruit de pas ‘Ambiance du Broullard PUIS
Son de survol a Farrivée de la souris e Dispariton pr
Sonore sur une case Son de validation la case de départ a la case Brouillard PUIS
darrivée /Ambiance de la case darrivée
CONSEQUENCES COMBAT
Victoire dun Héros en Combat Feedbacks
Héros Heéros Sain Heéros Corrompu
x (contre un Ennemi) Feedback de Combo (contre le Syncristal) Feedback de  (contre le Syncristal) Feedback e (contre un Boss Héros corrompu)  (contre Corrompu) Feedback de  (Boss contre Héros Sains)
Victoire vitoire (= fer PLde Sanié) ___victoire finale (= 2e Ptde Sané) Feedback de vicloie finale victoie (1er au Tournoi) Feedback de victoire finale
1 Santé au-dessus de IEnnemi + 1 Santé au-dessus du Syncristal + -1 Sanié au-dessus du Héros -1 Sanié au-essus du Héros -1 Santé au-dessus du Heros
HUD PUIS HUD PUIS Corrompu + HUD PUIS Corrompu adverse + HUD PUIS Sain + HUD PUIS
Ankraton dagone s Fros
Animation de mort PUIS Corrompu + Arrivée sur
Retournement de la case PUIS Cratalers PUIS rimtion de mort & Héros &
nimation de mort du Héros Sain
Animation de la texture i Retournement case Syncristal o
‘Syncristal et des cristaux Animation de mort du Boss Héros  Deéplacement du Héros Corrompu
i e lo combo  (VOIr 1 sanyg au- neri couleur saine PUIS ncris
Visuel e ) 1 Santé au-dessus du Syncristal Syncristal
Animatondoa ot du Héros
pu (couleur devient
Affichage du nombre de cartes T orompie) PUIS
Gonsommables obtenues au-dessus (51 plus aucun Hero Sain )
S personnage (o Pioche)- PUIS Pertsdola Comupton surtoutes | Fyo0c™
lchage VICTOIRE HEROIQUE' | Afchage"VICTOIRE HEROIQUE" et i v Py CORROMPUE oy
Aopariiondes decks Consommables Afichage "Héros ot e Boss7"
(cf Pioche)™™* (efet violet)
Cri de douleur de I'Ennemi PUIS| Bruitage de fort tintement de cristal  Cri de douleur du Héros Corrompu Cri de douleur du Héros
Bruitage de retoumement des cases PUIS adverse Corrompu adverse
B B o Cri de douleur des Héros Sains
Cri de victoire du Héros ruitage ruitage e rescendo
Sonore Bruitage de tintement de cristal incuitants (corpion)

Cri de victoire du Héros.

Son de puissance |

Défaite d'un Héros en Combat

(contre un Ennemi) Feedback de.
défaite

Heros.
Combo

Feedbacks
Heros Sain

{contolo SyncrstalBoss Héros
orrompu) Feedback de défaite

Héros Corrompu

(contre Corrompu) Feedback de
défaite (Tournol)

(Boss contre Héros Sains)
Feedback de défaite

Animation d'agonie du Héros

Visuel
PUIS

Point de Santé dans le HUD s

Corrompu + Artivée sur Cristallerie

1 Santé au-dessus du Héros + HUD
PUIS

Combo qui se coupe en deux
(voir avec Florian)

régénére jusqua son prochain tour

1 Santé au-dessus du Héros +
UD PUIS

Animation de mort du Héros Sain
PUIS

Affichage "DEFAITE"

1 Santé au-dessus du Héros
Corrompu adverse PUIS
Animation d'agonie du Héros
Corrompu + Arrivée sur Cristallerie
PUIS
Perte de la Cormuption sur toutes.
les Gemmes équipées et en
boutique (voir avec Florian)

Afichage "DEFAITE"

A Santg dessus du Héros
Corrompu PUIS

Animation de mort du Héros
Corrompu PUIS

Affichage "DEFAITE"

Cri de douleur du Héros PUIS
Cri de victoire de IEnnemi

s
onore Bruitage de trainage

Bruit de verre qui se brise (voir avec
Florian)

Souffle de soulagement/récupération

Cri de douleur du Héros Sain

(Cride victire du Héros Corrompu)

Cri de douleur du Héros Corrompu
Cri de victoire du Héros Corrompu

Cri de douleur du Héros Corrompu
Cri de victoire des Héros Sains

PIOCHE

Obtenir des Consommables

Signs
Signe montrant les Consommables &
piocher

Signe montrant quelle carte il va
sélectionner (survol)

Feedback de sélection

Foedbacks

Feedback de pioche

Afichage des 3 decks

Consommables face cachée™™*

Surbillance autour du deck survolé

Carte grossit puis se retourne face
visible

Glissement des cartes.
Consommable sélectionnées
Sajoutant & la main du joueur

5 Signe désignant le nombre de
a piocher
Affichage du nombre de cartes
Visuel Cunsommab\es oblenues su-dessus
nage”
Bruitage de loot pour chaque
Sonore Consommable regu*

Son de posement de paquet de
cartes

Son de survol & larrivée de la
souris surle deck.

Son de validation

Son de carte tirde pour chaque carte
choisie

Appariion du Héros sur la case.
choisie

‘ Camera conirée sur e Syncrstal

Translation jusqu'au spawn des

Difaussar dos Consommaties
(voir avec Florian) i it
X Signe désignant e nombre do Sine survol do carte Feadback do séleton Feodback do dfausse
tour des caries Clgnotement
en man PUS Senlever continu
Cart csparait de a main du
Visuel ignotement lent en i Carte grossit
Clgnotementlenton touge 44 2094 5 iance e mise en vantce Joveur
nombre de cartes max en main arte survolée en main
Sonare Son dereur Sonde survol Sonde valdaton Son de dispartion
TouR
Lancement de partie Signs.
X (van) Sgnoaprs slocion o | (a1 sign cnssan obec




Caméra fixée sur le Héros jous.

joueurs
Caméra fixée sur les Héros

Sonore

Brit dapparition

Bruitage expiration crescendo
inquiétante (corruption)

Coup de vent

Tour dun joueur

Signs

(Avant épuisement des PA)

Feedbacks.
(Avant épuisement des PA)

Musique de Fin de tour du joueur

Musique de Fin de tour du joueur

m (A répuisement des PA) Feedback | (A la perte d'un Combat) Feedback
B Signede début du tour Signe pou passer o tour | eedback bouton “Passer o Tour o o tour o e tour
Affichage d'un bouton Clignotement en rouge du 0 des.
: . Dispartion du bouton
Visuel A voire tour, Héros I* Passerle tour ans le HUD ‘o arrivé sur la Cristallerie)
suel otre tour, Héros Texte "Fin de volre tour I
(Suvol) Surbrillance du bouton Texte “Fin de votre tour I" Texte “Fin de votre tour I"
Sonaro Msique do Début detour du joueur Sondo survol

Musique de Fin de tour du joueur

Tou

Signs

r de jeu
(1 tous les 3 tours de joueur)
X

Signe du changement de tour de jeu

(Aprés son)
Visuel

Nombre des tours affiché prend +1
Sonore Tintement aigiie de cristal

APPEL

0BSOLETE
Effectuer un Appel Signs. Feedbacks
x S ou o rofut de [Appel  Feedbacks d ]
Aop:
Apparton du choix (boutons) dAppel iy .
chez le joueur pouvant l'effectuer et
Visuel e e efectuer %, Subrilance autourdu bouton surolé Bouton grossit apparaissent au débutde la Je  disparaissent puis apparaissent sur
Region une case Zone du Syncristal vide
accepor
Onomatopée "Huh huh” (Non) " -
Onomatopée "Heeey” du Heros PUIS CEEEZZ R
vion n ] effecuant 'Appel OU Son de
Senere Gare Sen de sunvel nel Disparion PUIS Disparion PUIS
Apparion Apparion




